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 برنامه نویسی مقدماتی ویژه نوجواناندوره 

تمركز  را با علم برنامه نويسي آشنا مي سازد. شركت كنندگانبوده كه مخصوص نوجوانان اين دوره يك دوره علمي/كاربردي : خلاصه

از قبيل گرامر زبان و جزئيات پياده سازي برنامه ها خواهد بـود.  مفهومي فارق از دستورات زبان هاي برنامه نويسي  دوره روي مطالب

شوند. در انتهاي اين دوره دارند در آينده وارد بازار كار برنامه نويسي كه قصد  خواهد بودبراي كليه كساني  نقطه ورود ايـن دوره

 را در قالب ساخت يك بازي ياد خواهند گرفت. نوجوانان قواعد برنامه نويسي

 ساعت 20 مدت دوره :

 ندارد پیش نیاز :

با علم برنامه نويسي آشنا شوند و در آينده توسط زبان برنامه نويسي هاي مختلف وارد بازار  دكه قصد دارن كليه نوجواناني مخاطب :

 كار شوند.

 بود : در انتهاي دوره فراگيران قادر خواهد اهداف دوره :

 آشنايي با تفکر و ساختار هاي برنامه نويسي .1

 ايجاد برنامه هايي در قالب بازي  .2

 به كمك جملات شرطي ساختارهاي تصميم گيري و حلقه اي را پياده سازي نمايند .3

 رويداد ها با  كنترل و استفاده ازواسط هاي كاربري و .4

 

 سرفصل دوره :

 آشنايي با كليات برنامه اسکرچ (Scratch)(2 )ساعت 

o مقدمه و معرفي برنامه اسکرچ   

o  تغيير زبان برنامه هاي كلي برنامه، نحوهآشنايي با قسمت 

o آشنايي با پشت صحنه، اشيا و چگونگي استفاده از آن ها 

o ساخت اولين پروژه 
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o ذخيره كردن پروژه و باز كردن آن نحوه 

  ساعت(  8) آشنايي با مفاهيم برنامه نويسي 

o روش حل مسئله 

o آشنايي با الگوريتم و حل مسائل با استفاده از الگوريتم ها 

o دستور شرطي اگر، آنگاه 

o  هاي شرطي و كاربرد آن هاآشنايي با حلقه 

o آشنايي با مفهوم حلقه بي نهايت 

o آشنايي با بخش حركت و دستورات آن 

o حركت با كليد جهت دار 

 ساعت( 2) هاي بصري جلوه 

o  ن شدن، بزرگ نمايي و كوچك نمايي يك شي(هاي بصري مختلف )روشايجاد جلوه 

o ساخت پروژه قدم زدن شي 

 ساعت( 2) آشنايي با متغير و كاربرد آن 

o آشنايي با مفهوم متغير، لزوم استفاده و كاربرد آن 

o نمايش آن ايجاد متغير، تغيير نام و نحوه 

o نحوه دريافت ورودي از كاربر و ذخيره آن در متغير 

 ساعت( 3) آشنايي با بخش عملگرها 

o ( 4آشنايي با عملگرهاي رياضي )عمل اصلي 

o آشنايي با مفهوم و كاربرد عملگرهاي AND, OR , NOT 

 ساعت( 1) آشنايي با بخش قلم 

o  آشنايي با بخش قلم و دستورات آن 

o كشيدن چند ضلعي هاي منتظم با بخش قلم 
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o كشيدن اشکال هندسي با رنگ 

 ساعت( 4) آشنايي با ليست 

o  مفهوم ليست و كاربرد آنآشنايي با 

o ساخت يك ليست و بخش هاي مختلف آن 

o با استفاده از ليست انجام عمليات هاي رياضي 

 ساعت( 8) آشنايي با تابع و ورودي آن 

o مفهوم تابع 

o مفهوم ورودي )پارامتر( يك تابع 

o آشنايي با انواع ورودي ها 

 ساخت يك بازي در انتهاي دوره 


